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Spielablauf  
Nun beginnt die erste Person zwei Karten aufzudecken. Falls Karten mit zwei 
verschiedenen Bildern aufgedeckt wurden, werden sie wieder umgedreht und die nächste 
Person darf zwei Karten aufdecken. Werden Karten mit demselben Bild aufgedeckt, dürfen 
sie von den anderen Karten weggenommen und auf einen eigenen Stapel gelegt werden. 
Als Belohnung darf diese Person nochmals zwei Karten aufdecken. Dies geht solange 
weiter, bis jene Person zwei verschiedene Karten aufdeckt, wobei dann die nächste am Zug 
ist. Wenn alle Kartenpaare gefunden wurden, hat diejenige Person gewonnen, welche die 
meisten Kartenpaare rich�g aufgedeckt hat. 

Mehr Informa�onen zu den Pflanzen finden Sie im beiliegenden Infohe�. 

 

Ein Studierendenprojekt im Rahmen der Lehrveranstaltung «Umweltproblemlösen» an der 
ETH Zürich in Zusammenarbeit mit der Gemeinde Luzein.  

Entwickelt von Suban Biixi, Mathis Büchi, Simona Staub und Kaja von Rotz unter 
Mitwirkung von Sascha Gregori (ANU, GR), Dino Gujan (Gärtnermeister, Fideris) und Urs 
Schär (KAFIN, Gem. Luzein).  

 

Einheimische Pflanze 

Neophyt 

Spielvorbereitung  
Die Kartenpaare ausschneiden, mischen 
und verdeckt hinlegen. 

Tipp: Klebt die Kartenpaare auf Karton 
oder dickeres Papier, sodass sie von der 
Rückseite nicht zu erkennen sind.  

 

Gi�ig 


